Diario de Actividades de Armadillos 

Nombre: _____________________________ 

Bienvenido al programa de los Castores Deseosos. Este programa está diseñado para los niños y las niñas de la edad de cuatro (4) años. El manual está especialmente preparado para ser trabajado por el niño en colaboración de su padre, NO ES PARA QUE LE HAGAN LA TAREA A SU HIJO. Es para que ayuden y compartan con ellos. Cada requisito les explica que deben hacer y como. Así que buena suerte, y bienvenidos a la clase de Armadillos. 

REQUISITO 1 

  Haber completado los requisitos de ardillitas y/o tener cuatro (4) años. 

REQUISITO 2 

  Aprender el Padre Nuestro. Puede usarse el sistema que aparece en el Programa de Cursillo de Cultura Cristiana para aprender el Padre Nuestro por frases. En cada clase se le enseña una frase y se le explica. Hasta que lo aprende completo. 

REQUISITO 3 

  Aprender Filipenses 4:4 "Regocijaos en el Señor siempre, Otra vez digo: ¡Regocijaos! 

REQUISITO 4 

  Leerle un libro sobre naturaleza. Puede adquirir el libro "Había una vez un zoológico" que puede conseguir en el Ministerio de Publicaciones. 

REQUISITO 5 

a. Aprender y colorear los colores primarios 
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ROJO 
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AMARILLO 
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AZUL 

b. Aprender y colorear los colores secundarios. 
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VERDE 
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VIOLETA 
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ANARANJADO 

c. Preparar un cuadro (dibujo) utilizando estos colores 

d. Preparar librito "Los Colores de Dios". (Pincha para verlo.) 

REQUISITO 6 

  Saber cepillarse los dientes 

Firma del padre o la madre: _________________________ 

Firma del consejero: _______________________________ 

Fecha: _______________ 

REQUISITO 7 

  Realizar una de las siguientes tareas por una semana: (Se le indicará al padre ó la madre, la actividad que el niño debe realizar y se le proveerá de una tarjeta donde marcará día por día con una estrellita o carita alegre.) 

a. fregar 

b. barrer la sala 

c. recoger los juguetes 

d. sacar la basura 

e. enganchar la ropa 

f. arreglar la cama

Firma del padre o la madre: _________________________ 

Firma del consejero: _______________________________ 

Fecha: _______________ 

REQUISITO 8 

  Saber corito o pesía de temperancia 

VIDA DE VERDAD 

Quieres vida abundante 
Con dominio la tendrás 
¿Cómo ¿Cuándo? 
Son preguntas que te harás. 

(Coro) 

Vividla, contadla 
Doquiera que vayais 
Pues la vida que Dios dá, 
Es la vida de verdad. 

El secreto es dominio 
Por poder de decisión 
Esto viene con ayuda de mi Dios. 

REQUISITO 9 

  Hacer dos proyectos o manualidades: 

a. _________________________________________ 

Fecha: _________________ 

Firma: _________________ 

b. _________________________________________ 

Fecha: _________________ 

Firma: _________________ 

REQUISITO 10 

  Aprobar tres especialidades de las siguientes (ver especialidades al final del cuaderno): 

a. Naturaleza: Arena 

Firma: __________________________ 

Fecha: __________________________ 

b. Manualidades: Figuras y tamaños 

Firma: __________________________ 

Fecha: __________________________ 

c. Actividad Física: Ciclismo 

Firma: __________________________ 

Fecha: __________________________ 

d. Misceláneas: Buenos Modales 

Firma: __________________________ 

Fecha: __________________________ 

Requisitos de Armadillos completados 

Director del Club: ______________________________ 

Consejero: ____________________________________ 

Director JA de Asoc/Mis: ________________________ 

Fecha de Investidura: ____________________________ 

Preparado por: Nancy Valentín de Bosque 
Club Los Toritos de Cayey 

ESPECIALIDADES 

ARENA 

1. Conseguir los utensilios de cocina plásticos que se usan para medir, tales como tazas, cucharas, cucharaditas de diferentes tamaños. (Si se puede hacer esta especialidad en la playa mucho mejor. De lo contrario, ir a un lugar donde haya arena o conseguir arena y llevarla a la clase o a un campamento.) Se le pedirá al niño tomar arena con tazas o cucharas y echarla a un balde hasta que lo llenen. Discutir las diferentes medidas. Ejemplo; la taza tiene mayor capacidad de arena que la cuchara y llena mas rápido el balde. 

2. Preparar un trabajo de arte con arena, usando pega para mantener la arena en su lugar. 

3. Usando un embudo y un cucharón, llenar botellas plásticas con arena (envases de leche plásticos, botellas de sirop, etc.). 

4. Colocar en un cubo habichuelas con arena. Usar un colador para separar la arena de las habichuelas y colocarlas en diferentes envases. 

5. Preparar un dibujo de las habichuelas mezcladas con arena dentro del cubo. 

Categoría: Naturaleza 

BUENOS MODALES 

1. Aprender la regla de oro (Mateo 7:12). 

2. Mencionar las cuatro palabras mágicas 

a. Gracias 

b. Por favor 

c. Perdone usted 

d. Bienvenido 

3. Dibujar o pegar en la carpeta o libreta láminas relacionadas con por lo menos una de las palabras mágicas. 

4. Jugar un juego usando las cuatro palabras mágicas (perdón, por favor, muchas gracias) 

a. Sugerencias: En tiras de papel, escribir algunos incidentes, tales como: 

b. "Cuando alguien te da un regalo, ¿qué debes decir? 

c. "Cuando alguien te dice: Tienes una ropa preciosa, ¿qué debes decir? 

d. "Si vas caminando por la calle, y tropiezas con una persona, ¿qué debes decir? 

Puede colocar los papelitos en una bolsita. El niño saca un papelito, el padre o la instructora lo lee y el niño responderá. 

Categoría: Misceláneos 

CICLISMO 

5. Correr bicicleta sin las rueditas de entrenamiento. 

6. Correr bicicleta por lo menos tres bloques o calles de tu vecindario (se pueda dar en un campamento si hay caminos) 

7. Conocer y mencionar tres reglas de seguridad al correr bicicleta: 

7. Nunca correr bicicleta en la calle si estás solo. Debes tener un adulto que te acompañe y te vigile. 

7. Nunca montar a alguien contigo en la bicicleta. 

7. Manejar la bicicleta con las dos manos en el guía. 

7. Tener cuidado con los autos. 

7. Tener cuidado con los peatones (personas que van por la calle) o con otros corredores de bicicleta. 

8. Dibuja una bicicleta. Píntala e identifica las partes de la bicicleta que puedas: 

8. manubrio 

8. cadena 

8. asientos 

8. rueda o goma 

8. sillín o asiento 

9. Practicar con un adulto en el arreglo de una goma que se ha vaciado. 

Categoría: Actividades Físicas 

FIGURAS Y TAMAÑOS 

10. Preparar un libro gigante para pegar los trabajos en él. Dibuja figuras geométricas de diferentes tamaños para la portada. 

11. Reconocer y cortar seis (6) figuras. Pegarlas en el libro. (Rectángulo, cuadrado, círculo, óvalo, diamant y el triángulo.) 

12. Preparar un cuadro (lámina) con las figuras. Pegarlo en el libro. 

13. Dar una caminata y observar las diferentes figuras geométricas. Preguntar cual figura abunda mas que las otras. 

14. Tamaños: distinguir entre grande, mediano, pequeño. 

15. Usando bloques y otros objetos, jugar un juego relacionado con las figuras y los tamaños. Cual es grande, más grande, grandote, cual es el pequeño, más pequeño y pequeñito. 

16. Dibuja, colorea o pinta láminas de objetos de diferentes tamaños. Diga cual es el pequeño, el mediano, el grande. 

Categoría: Manualidades 

